pensamiento grafico

Duracion del taller: 16 horas

Sesiones: 4 sesiones de 4 horas [lunes a jueves]
Horario: 6 al 9-FEB / 9:00 am — 1:00 pm

Lugar: FAU - Aula 203

Dirigido a: Publico en general

Alumnado: minimo 5, maximo 25

Profesor: Manuel Casiano Arroyo

Email: henydreams@hotmail.com

Lamentablemente para la mayoria de personas el dibujo se toma como un “talento” indicador
de creatividad que solo lo poseen algunos, equivocamente llamados “artistas”. Por otro lado,
se tiende a comparar-confundir y juzgar como buen dibujo segln el fotorrealismo. Un dibujo no
es una foto. Punto.

En realidad, mas que una “capacidad creativa”, el dibujar es una capacidad visual innata
desarrollada en el tiempo por el ser humano desde de la comunicacién social
(interaccién). Con ese sentido, puede servir y potenciar la capacidad de creacion, individual o
colectiva, porque permite traducir y visualizar informacion (ideas) en dos dimensiones, la cual
puede ser percibida por otros. Esas ideas pueden ir desde el registro de un paisaje en la
realidad, hasta una iniciativa de negocio o un simple mensaje de una persona a otra. Asi, el
curso se avoca justamente a profundizar en esos procesos de interaccion lingtiistica para
enriquecer y potenciar el acto de dibujar no como “capacidad artistica”, sino como
capacidad de comunicacion e intercambio de informacion.

OBJETIVOS

Objetivo Principal

» Registrar y organizar informacion por medio de dibujos para comunicar una idea o
resolver un problema cualquieras.

Objetivos Complementarios

»  Aplicar la intuicion visual usando formas geométricas basicas para traducir una idea a un
dibujo: boceto, esquema o infograma.

»  Simplificar variables y encontrar patrones mediante la comparacion y contraposicion

grafica para ubicar problemas en una situacién o contexto especifico.

Aplicar los conocimientos intuitivos del intercambio lingiiistico mediante la interaccion

social para clarificar la comunicacién visual.

A\

CONTENIDOS

DI: SENTIR ES INTUIR.
Mitos atroces del dibujo.
Neurociencia social: el cuerpo como herramienta cognitiva.
Instinto. Dinamicas y juegos.
Contraste y jerarquias visuales.

D2: DIBUJAR ES PENSAR.
4 pasos: mirar, ver, imaginar, mostrar.
Formas basicas del lenguaje visual.
Registro de informacién.



D3: ORDENAR ES RESOLVER.
7 elementos: ;qué? ;jquién? ;donde? jcuanto? ;cuando! jcdmo!? ;para qué!?
Patrones de informacion: 4 reglas para mirar mejor.
Sinénimos y anténimos.
Diagramacion: jpor qué dénde va qué?
Diagramas: iconos, flujos, guias y secuencias.

D4: COMUNICAR ES COMPARTIR.
Estrategias para presentar una idea.
El cuerpo como proceso de intercambio.
Qué interfaces usar para mostrar qué.
Pensamiento colectivo.

METODOLOGIA

El curso desarrollara indistintamente en cada clase puntos de integracion entre las referencias
tedricas de los temas a desarrollar con ejercicios y dinamicas individuales y colectivas aplicados
a dichos temas. Cada clase tendra un producto concreto sobre el tema o temas desarrollado a
lo largo de la sesion. Para la teoria se presentaran proyecciones diversas y dinamicas de
reflexion activa de todo el colectivo de alumnos. Para los ejercicios practicos se usaran
principalmente los instrumentos de dibujo.

REQUERIMIENTOS TECNICOS

Cada alumno debe contar con sus propias herramientas de dibujo: lapices, lapiceros, colores,
plumones de punta fina, plumones de punta media, borrador, masking-tape, tajador, reglas,
escuadras, cuchilla, tijeras, barra de goma.
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