rhinoceros+

Duracion del taller: 30 horas

Sesiones: 10 sesiones de 3 horas [lunes a jueves]
Horario: 30-ENE al 14-FEB / 5:00 pm — 8:00 pm
Lugar: FAU - Aula 202

Dirigido a: Publico en general

Alumnado: minimo 5, maximo 25

Profesor: Luis Odiaga

Email: luisodiaga@art-ificial.org

Este curso esta pensado tanto para quienes no conocen Rhino como para quienes ya
vienen utilizando el software para modelacion tridimensional en arquitectura.

Las tecnologias CAD-CAE-CAM permiten el diseno, evaluacion y fabricacion de formas
a través del uso de computadores, Rhinoceros -con la ayuda de sus aplicaciones
complementarias- posibilitan la actualizacion y desarrollo de proyectos pensado en los
resultados finales desde el primer momento del disefio, siendo posible incluso la
optimizacion de materiales para la fabricacion personalizada. Con
Rhinoceros se re-potencia el uso de maquinas de corte por laser, routeadoras CNC
(milling machines) o impresoras 3D, con aplicaciones de fabricacion. Hoy, incluso es
posible el desarrollo de prototipos preliminares con el uso de una impresora 3D
casera, papel y clips.

OBJETIVOS:

Objetivo Principal
» Conocer vy utilizar eficiente y comodamente el interfaz de Rhinoceros.

Objetivos Complementarios

» Decidir cuando y como realizar un modelado en 3D de manera intuitiva y/o con
alta precision.

» Crear, editar y exportar geometrias complejas, superficies de doble curvatura y
regladas, curvas, solidos, “cortes y plantas arquitecténicas” de las geometrias y
desarrollo de piezas para ensamblaje de modelos fisicos.

CONTENIDOS:

Mdédulo | (8hs).

Interface de visualizacién de Rhinoceros, zonas de la pantalla y herramientas.
Introduccién al modelado en 3d.

Herramientas de modelado: Punto, curva, superficie, malla, etc.

Modelado y modificacion de geometrias complejas: transicion(“loft”)

Mdédulo 2 (8hs).
- Modificacion en la ubicacion y orientacion de los objetos.
- Edicion modificacion de lineas y polilineas.
- Generacion de curvas y puntos a partir de intersecciones de volimenes puros
o superficies complejas. (Clase A)
- Generacion de geometrias a partir de puntos, lineas o curvas y estimaciones
algoritmicas realizadas por el software por-defecto.



- Generacion de volumenes a partir de operaciones booleanas.
- Refinamiento y edicion de volumenes y superficies. (Clase A)
- Vinculacion de objetos a partir de sus “propiedades extensivas”(Clase A)

Mdédulo 3 (7hs).

- Modificacion en la ubicacion y orientacion de los objetos.

- Generacion de curvas y puntos a partir de intersecciones de volimenes puros
o superficies complejas. (Clase B)

- Refinamiento y edicion de volumenes y superficies. (Clase B)

- Vinculacion de objetos a partir de sus “propiedades extensivas”. (Clase B)

- Asociacion histérica de modificaciones en los objetos. Posibilidad de cambios
que afectan a todas las partes relacionadas sin necesidad de borrar los objetos y
volverlos a dibujar para mantener las proporciones o parametros escogidos.

Maédulo 4 (7hs).

- Proyeccion de las curvas contenidas en una superficie irregular a una superficie
plana y el camino de vuelta.

- Creacion de planos arquitecténicos: plantas, elevaciones, cortes, cortes
fugados, exportacion a CAD para imprimir o para enviar piezas de corte a una
maquina de fabricacion digital.

- Panelizado de superficies para generar componentes de superficies planas a
partir de una geometria compleja y automatizaciones y repeticiones de
componentes de manera controlada.

METODOLOGIA

Son 4 moédulos que se subdividen en distintos niUmeros de sesiones. La primera parte
de cada sesion seran dedicadas a impartir conocimientos tedrico-practicos, los
estudiantes trabajaran en sus computadores desde un primer momento siguiendo los
ejemplos y ejercicios desarrollados por el profesor.

La segunda parte los estudiantes desarrollaran un caso de estudio, que dependera
directamente de los mismos estudiantes. Con esto se busca personalizar la
educacién explorando las necesidades particulares de cada futuro arquitecto.

REQUERIMIENTOS TECNICOS

Conocimientos basicos de modelado en 3D y comprension de geometrias del espacio.
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