PONTIFICIA

FACULTAD UNIVERSIDAD
DE ARTE CATOLICA
DEL PERU
SILABO
Curso: ILUSTRACION DIGITAL CON TABLETA GRAFICA WACOM Y
COREL PAINTER X
Duracion: 24 horas
Sesiones por semana: 2 sesiones de clase por semana
Horario: Miércoles y viernes de 7 a 10 p.m.
Inicio de clases: Miércoles 21 de enero 2009
Fin de clases: Viernes 13 de febrero 2009
Aula / Taller:
Costo: S/. 350.00 nuevos soles
Profesores: Milagros Diez Canseco
e-mail: mdiez@pucp.edu.pe
Dirigido a: Pdblico adulto en general

Inscripciones a partir del dia 09 de diciembre del 2008 en la Facultad de Arte de la
Pontificia Universidad Catolica del Perd. Av. Universitaria 1801, San Miguel.
Teléfonos: 626-2000 anexos 5601, 5603, 5613 y 5618. Correo electrénico: extension.arte@pucp.edu.pe

El curso no incluye materiales que el alumno utilizara en el desarrollo de los ejercicios.
Se entregaran constancias con una asistencia minima de 80% de las clases.

Ndmero de participantes: minimo 09, maximo 15

FUNDAMENTACION

El uso de herramientas de ilustracion digital como la tableta grafica en conjunto con el programa Corel
Painter X tiene como principal virtud representar con la mayor fidelidad posible el dibujo y pintura a mano
alzada. Para ello la integracion de estas herramientas pueden aproximarse bastante a los resultados que
conseguiriamos por el método tradicional (ya sea un pincel, brocha,tizas , lapices, etc.) reconociendo
matices de presion, inclinacion, etc., que el ilustrador maneja como si fuese una herramienta real, dandole
el potencial del trabajo en medios digitales sin perder las caracteristicas pictéricas de la ilustracion
artistica.

Los campos en que se puede aplicar este programa son diversos, como la ilustracion artistica, editorial e
infografias en el campo del disefio gréafico asi como en el retoque fotogréafico y animacion multimedia o
web.

El curso esta dirigido a ilustradores artisticos o de historietas que deseen trasladar su experiencia a la
produccion digital, ilustradores de empresas editoriales asi como infografistas de medios de comunicacion.
OBJETIVOS GENERALES

Al término del curso, el alumno sera capaz de realizar y componer ilustraciones digitales a mano alzada

utilizando el software CorelPainter junto con la utilizacion de la tableta grafica Wacom, obteniendo
resultados similares a como si trabajara con técnicas de dibujo y pictéricas tradicionales.

www.pucp.edu.pe/facultad/arte
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OBJETIVOS POR UNIDAD

Unidad 1:

Domina la tableta Wacom, herramienta indispensable para el manejo del dibujo y pintura a mano alzada
en el programa Corel Painter.

Unidad 2:
Domina las herramientas del programa Corel Painter que le permitird realizar ilustraciones digitales
complejas en capas asi como retoque digital de imagenes.

Unidad 3:
Aplica los materiales de lapiz y tizas en ilustraciones digitales que simulen técnicas de dibujo tradicionales.

Unidad 4:
Aplica los materiales de 6leo y acualera digital en ilustraciones asi como combinarlo en técnicas mixtas,
mediante las cuales obtendra ilustraciones de mayor complejidad y realismo.

Unidad 5:
Crea brochas personalizadas que permitird tener mayor creatividad y saber cémo aprovechar las
posibilidades pléasticas del programa para emular técnicas de dibujo y pictéricas tradicionales.

CONTENIDO
Unidad Contenidos Contenidos Contenidos
Conceptuales Procedimentales Actitudinales

Unidad 1 e Introduccion al curso. | « Comprende la interface del * Reconoce las partes y
Exploracién del programa | programa Corel Painter, funcionamiento del programa
Corel Painter. esencial para poder luego Corel Painter.

realizar ilustraciones
e Personalizacion de su | complejas. * Muestra interés por la
interface. paletas. exploracién y conocimiento del
* Coordina su pulso y software.
e Introduccion al uso de | movimientos para el dibujo en
tableta ~ Wacom  como | el tabler Wacom.
herramienta de dibujo.
 Calibra el lapiz del tablero a
e Personalizaciébn de sus | sus caracteristicas de presion y
comandos y | dibujo personales.
calibracion(brush tracking).

Unidad 2 e Utilizacién de capas * Dominara el manejo y * Reconoce la importancia del
(agrupacién, movimiento, organizacion de capas que le trabajo en capas para organizar
etc.). permitira realizar ilustraciones | el trabajo en la ilustracion

digitales complejas. digital.
» Autoclone. Clone painting
- pintura en fotografia. « Aplica diferentes técnicas * Muestra interés por explorar
para la pintura de fotografias. diferentes opciones técnicas
para obtener resultados
creativos.

Unidad 3 » Sketch basico, dibujo y * Dominara el manejo de * Reconoce la importancia del
bosquejos con lapices y diferentes lapices para la sketch o dibujo a lapiz, tanto
tizas. Manejo de materiales | ilustracion de trabajos ya sea a | como expresion artistica asf
en blanco y negroy a blanco y negro como a colores | como inicio de un proyecto de
color. ilustracion mas complejo.

* Combinard el conocimiento y

www.pucp.edu.pe/facultad/arte
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Unidad Contenidos Contenidos Contenidos
Conceptuales Procedimentales Actitudinales
manejo del software con el
trabajo espontaneo y la
inspiracion del dibujo a mano
Unidad 4 « Oleos pintando con 6leos. | « Desarrolla criterios de
» Acuarelas. Uso de composicién en el proceso de » Aplica conocimientos
acuarela y tinta liquida. ilustracion. anteriores en el manejo de 6leos
y acuarelas, y los actualiza a las
* Maneja con habilidad las nuevas herramientas digitales.
técnicas aprendidas
combinandolas
coherentemente en la
ilustracion.
Unidad 5  Creacion de brochas « Aprende técnicas que le * Reconoce la importancia del
personalizadas. permiten personallizar a su conocimiento de cada
necesidad las herramientas. herramienta y material de
« Sets de brochas. ilustracion, para asi poder
aplicaciones, como salvar * Incrementa su eficiencia en personalizarlo a sus necesitades.
nuevas brochas. el manejo del programa al
utilizar herramientas a su
medida.
CRONOGRAMA
Sesion 1:

Introduccion al curso. Exploracion del programa Corel Painter X. Personalizacion de su interface.
Introduccion al uso de tableta Wacom como herramienta de dibujo. Personalizacion de sus comandos y
calibracion (brush tracking).

Sesioén 2:

Uso de capas en la ilustracion. (agrupacion, movimiento, etc.). Compatibilidad con capas de

Photoshop.

- Ejercicio de aplicacion en clase, de ilustracion organizada en capas.

Sesion 3:

Autoclone. Clone painting - pintura en fotografia. Materiales y ténicas para obtener ilustraciones a

partir de una foto.

- Ejercicio de pintura en fotografia previamente tomada por el alumno.

Sesioén 4:

Sketch basico con lapices y tizas. Obtencion de diferentes calidades de dibujo en relacién al papel a

utilizar.

- Realizacién de ejercicio de ilustracion en base a lapices o tizas y diferentes texturas de papel.

Sesioén 5:

Pintura con dleos. Caracteristicas de los diversos tipos de 6leos que presenta el programa.
- Realizacién de ejercicio de ilustracion a éleo.

www.pucp.edu.pe/facultad/arte
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Sesioén 6:

Digital Water. Uso de acuarela y tinta liquida.

- Realizacién de ejercicio de ilustracion con acuarela y tintas.

Sesion 7:
Aerografos. Creacién y uso de mascaras para la ilustracién con aerégrafo.

- Ejercicio de aplicacion del uso de mascaras en ilustracién con aerégrafo.

Sesidn 8:
Creacion y personalizacion de brochas. Exportacién para su uso en otros proyectos.

- Ejercicio final: ilustracion con técnica mixta usando brochas creadas para la ocasion.

BIBLIOGRAFIA

The Painter X Wow! Book, Cher Threinen-Pendarvis, Peachpit Press.
Digital Painting Fundamentals with Corel Painter X, Rhoda Grossman, Course Technology PTR

Painter X Creativity: Digital Artist's handbook, Jeremy Sutton, Focal Press.

www.pucp.edu.pe/facultad/arte



