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Digital Sports
Management | 5° Edicion

Descubre los Esports y el Deporte en Digital

Inicio: 4 de septiembre de 2023

El deporte a nivel global se ha visto obligado a
digitalizarse rapidamente sin la preparacion necesaria.
Mientras, el mercado de los Esports, que vive en el
mundo digital, sigue creciendo cada vez mas.

En este escenario, tenemos el compromiso de formar a
los mejores gestores que van a asumir los retos que
propone el entorno digital a traves de nuestra
propuesta academica integral y de gran componente
practico.

Beneficios principales

‘ Con el curso lograras:

Descubrir oportunidades para iniciar en la Crear un emprendimiento digital
gestion del deporte digital y el mundo de asesorado por los lideres del sector.
los Esports.

Adquirir herramientas de gestion en Formary desarrollar una red laboral
entornos digitales. de contactos exclusiva.

Obtener una certificacion avalada porla
Facultad de Gestion y Alta Direccion.
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La mejor universidad
del Peru

Reconocidos nacional
e internacionalmente como la
mejor universidad en Peru.

Docentes expertos
internacionales

Nuestro programa cuenta
cuenta con una plana docente

de excelencia con profesionales

reconocidos en su ambito.

Mentoria
practica

Para que puedas aplicar lo
aprendido en tu dia a dia
nuestros docentes te brindaran
mentorias personalizadas.

O

®d

Networking
online

Conoceras a profesionales
reconocidos en el rubroy
intercambiaras experiencias
enriguecedoras.
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Programa ideal para

B Egresadosy estudiantes universitarios que desean
iniciar su carrera gestionando proyectos deportivos
digitales o emprender en el sector de los Esports.

m Emprendedoresy consultores del sector deportivoy de
los Esports.

m Ejecutivos de marcas que ven en los Esports un nuevo
sector de inversion e implementacion de proyectos.

m Ejecutivos de marketingy publicidad que buscan
profundizar su conocimiento en el entorno digital
deportivo.

Estructura del Programa

Nuevos modelos de
0 Negocios en el Deporte e Esports Management

Digital Sports

Management

Estrategia y Gestion o
e Digital en el Deporte e Proyecto Digital
y los Esports
@ Clases en vivo e interactivas

— m 50 horas académicas @ Desarrollo del proyecto digital deportivo
@ Estudio de casos practicos y visita

de invitados especiales
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Temas a desarrollar

ESpOI‘tS e El producto gamingy los Esports

e Marketing y Patrocinios en los Esports

e Torneos, ligas de Esports y festivales gamers
e Gestion de equipos de Esports

e Broadcastingy streaming de Esports

e Innovaciony tecnologia en los Esports

e Gestion de streamers e influencers

e Métricasy audiencias en el gaming

e El nuevo rol de la agencia de Esports

e Crypto Gamingy Fan Tokens

e Estrategia Digital del Deporte

e Desarrollo de modelos de negocio en modo start-up
e Digital Sportainment

* Nuevos formatos de contenido digital deportivo

e Gestion Estratégica de Datos

e Herramientas de Marketing Digital y E-commerce

e Plataformas OTT, AR/VRy generacion de Contenidos
e Analisis de las nuevas audiencias en el deporte

e Fan Engagement Digital

* E|l contenido deportivo verticalizado para consumo en
smartphones

Ignacio Tapia - Egresado de la 3° Edicidn

“Mis expectativas se cumplieron en plenitud. El programa entregd muchas herramientas
utiles para miagencia deportiva. Invito a todos los interesados en Chile y Latinoamérica a

- q que se sumen a esta propuesta que brinda la PUCP."

Pedro Hablutzel - Egresado de la 3° Edicidn

“Entré al programa buscando un primer contacto con la industria de los Esports y rebaso
mis expectativas con creces. Al finalizar, pude obtener una pasantia en Live Media, por lo
que he quedado muy contento.” ‘
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Plana docente

Luis Carrillo Pinto (Live Media Sports Entertainment)

MBA en Sports Management de la Escuela Universitaria Real
Madrid y estudio en el programa ejecutivo de The Business of
Entertainment, Media and Sports en Harvard Business School
(USA). Director de Live Media Esports Entertainment SAC,
productora que cred la Movistar Liga Pro Gaming y el festival Lima
Games Week y que fue broadcast partner del Dota Pro Circuit
OGA 2021 Sudamerica. Speaker internacional de Marketing
Deportivo y en conferencias de Esports Business como ESI Digital
Latam e Esports Reunion de Chile.

Oscar Ugaz (Former Digital Business Manager del
Real Madrid FC)

Administrador de empresas (MBA Universidad del Pacifico,
Wharton - GCP, Harvard Executive Education) especializado en
Innovacion, negocios digitales y nuevas tecnologias. Former Digital
Business Manager del Real Madrid Club de Futbol. Conferencista
de eventos internacionales como Soccerex Manchester (UK),
SpoBis en Dusseldorf (ALE) y el World Football Forum Moscow
(RUS). Profesor de innovacion, marketing digital y nuevos negocios
en el MBA de la Escuela Universitaria Real Madrid y profesor
invitado en Hult International Business School (UK), Oxford Said
Business School (UK)y Pompeu Fabra (ES).
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Profesores invitados

Daniel Contreras (Business Developer and Funding en
Metworlds Crypto Gaming y Fan Tokens

Consultor Tecnoldgico Blockchain especializado en el area de
gaming, cloud e inteligencia artificial. Ha sido el Head of Gaming en
Belobaba. Actualmente trabaja como Desarrollor de Negocios e
Inversiones en Metworlds, empresa dedicada al metaverso.
Colaborador en Esports Bureau y Gamingates. Con amplia
experiencia en el sector IT, en las areas de nuevas tecnologias como
Cloud e Inteligencia artificial.

Diego Foresi (CEO de Infinity)

CEO vy copropietario de Infinity, el equipo de esports mas
importante de Latinoameérica. Antes de unirse al fascinante mundo
de los deportes electronicos, trabajo en puestos de liderazgo para
varias empresas de Fortune 500 durante mas de veinte anos.
Quimico de profesion obtuvo el titulo de Magister en
Administracion de Empresas en Incae Business School en Costa
Rica, donde reside actualmente.

Andrés Valencia (Former Head Partnerships en Mana
Interactive Inc. Innovacién y tecnologia en los Esports

Profesional de Marketing con mas de cinco afos de experiencia
internacional en Norteamérica y Sudameérica. Experiencia en
creacion e implementacion de estrategias digitales para startups.
En FirstBlood, Andrés estuvo a cargo del desarrollo de negocio en
Latinoamérica con alianzas estratégicas con marcas, equipos y
organizadores de torneos. Es el Former Head of Partnerships en
Mana Interactive Inc.
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Tobias Secades (Former Partnership Manager en KRU
Esports Marketing a través de influencers deportivos
y de esports)

Trabajo en KRU Esports, que tiene como dueno a la ex estrella del
futbol argentino, Sergio “Kun” Aguero, una de las organizaciones
de esports de mayor crecimiento y repercusion en Latam.
Licenciado en Marketing en la Universidad Argentina de la
Empresa y Master en Gestion Deportiva en la Johan Cruyff
Institute de Barcelona. Experiencia en consultoras de
investigacion de mercados y retail.

Rodrigo Vasquez (Director del Festival Lima Games
Week Organizacion de eventos de Esports y Gaming)

Fundador del festival Lima Games Week y Chief Revenue Officer de
Live Media Esports Entertainment. Graduado en Finanzas del
Instituto Tecnoldgico de Monterrey y MBA de Centrum Catdlica. Ex
banquero de Citibank y Banco Santander con mas de 15 afos de
experiencia como gerente de relaciones comerciales.

Alejandro Moral (Director Regional de Beastcoast
Management de una organizacion de Esports)

Director Regional de Beastcoast, organizacion norteamericana con
sede en Lima. Profesional especialista en la gestion de plataformas
de Esports.

Christian Roque (CEO y Manager de Infamous Gaming
Marketing de una organizacion de Esports

Administrador de empresas de profesion y actualmente es el CEO
y Cofundadorde Infamous Gaming, la organizacion de esports que
ha tenido el mayorimpacto a nivel mundial al llegaral Top 8 en The
International 2019, el mundial de Dota 2. Experto en la gestion de
patrociniosy creacion de contenidos para equipos de esports.
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Jorge Camacho (Gerente de Comunicaciones e Imagen
Institucional de Apuesta Total Estrategias de
E-Commerce en el Deporte

Graduado en Periodismo en la Pontificia Universidad Catodlica del
Perd y con maestrias en Ciencias Politicas y Comunicacion
Corporativa. Ha sido el Gerente de Comunicaciones de
Universitario de Deportes y hoy gerencia esta area en Apuesta
Total, una de las casas de apuestas lideres en el mercado y con
diversos patrocinios en el deporte peruano.

Diego Montoya (Gerente Comercial, Marketingy
Comunicaciones del Club Alianza Lima)

Ing. Industrial de profesion de la U. de Lima. Con un Diplomado en
Gestion deportiva de CIES FIFA. Ha sido el Gerente Comercial de
Swatch, Director Comercial de Penalty Peru, Gerente de
Competencias en la Federacion Peruana de Futbol y Gerente
Comercial de Chocolates Helena.

Rodrigo Alban (Gerente de Producto Movistar Deportes)

Comunicador con especializacion en Publicidad de la Pontificia
Universidad Catdlica del Perd. Con Master en Gestion vy
Administracion Deportiva en el Sports en el EAE. Es el Gerente de
Producto de Movistar Deportes y Presidente de la Asociacion
Peruana de Marketing Deportivo.
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Gestion Deportiva PUCP

Somos una comunidad de profesores, estudiantes, egresados y trabajadores originada
en la Facultad de Gestion y Alta Direccion de la PUCP.

J OBJETIVO

El desarrollo del deporte en el Peru
a través de la formacion y generacion
del conocimiento en ciencias de la
gestion.

IPROGRAMAS

Diplomatura de Estudios en Gestion
Deportiva - 6° Edicion

Programa de Especializacion en
Digital Sports Management - 3°Edicion

Programa de Especializacion en
Marketing y Patrocinio Deportivo - 2°Edicion

Curso de Capacitacion en

Gestion de Proyectos Deportivos Sociales - 2°Edicion

] EJES DE ACCION

Formacion: Recibir formacion acadé-
mica con el sello PUCP.

2 Investigacion: Realizamos investiga-

cion relevante para el sector. Desarro-
llamos espacios de difusion y debate.

3 Intervencion: Generamos soluciones

a los desafios de las organizaciones
deportivas.
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INICIO:
4 de septiembre de 2023

FINALIZACION:
15 de noviembre de 2023

MODALIDAD:
Online sincrénico

HORARIO:
Lunesy miércolesde 7 p.ma 10 p.m.

INVERSION:
S/ 3,500

DESCUENTO DE PREVENTA:

10% de descuento por pago al contado

S/ 3,150 hasta el 14 de julio

iBeneficios exclusvos con tarjeta BBVA o DINERS CLUB!

La PUCP ofrece diversas opciones de financiamiento. Consulte con
Su asesor para mas informacion. Se aplican términos y condiciones.

CONTACTO:

Leonardo Hernandez
Teléfono: +51 963 355106

EDUCACION
CONTINUA Facultad de Gestion

PUCP y Alta Direccion




